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- das Geviicht um, das Fiirstentum Kaltenher; im alten Kanigeeich
- Lowentor viste sich, um die cinstige Proving der Leuenmark fir
~_sith und dic Krone ceneut in Besit; 3u nehmen. Bald schon konnten
eeste £infeiten der Avmee hier im Reich des Rates cintrefen und
~ Qen Zruchsess vou cine schlimme Wahl stellen. So bleibt nue die
~ Doffuung, dass der Kelch des Holis alsbalden durch die Hand des
= getreuen Kael-Konstantin von Kultee und durch Konrad von
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Eine entspannte Einladungs-Con, faszinierendes Am-
biente, spannenden Plot und eine abwechslungs-
reiche Spielhandlung im Reich der Leuenmark - ei-
ner lebendigen Hintergrundwelt, die sich fir Live-
Einsteiger ebenso gut eignet wie fur ,,alte Hasen®.

Ein speziell fiir Einsteigerlnnen konzipiertes Wochen-
end-Live-Rollenspiel im urgemiitlichen Ubernachtungs-
haus ,Steinesmtihle“ mit Unterbringung in Mehrbett-
zimmern bzw. im Zelt (SC) oder Schlafsaal (NSC).

Tolles Spielgeldande nahe einem ausgedehnten Wald-
gebiet und eine gemiitliche Taverne mit kleinen Spei-
sen und Getrdnken zu fairen Preisen!

Selbstverstéandlich gibt es auch moderne sanitére Ein-
richtungen und Duschen.

Auch fur das leibliche Wohl wird gesorgt: Getranke
gibt es vor Ort, wir bieten Dir zweimal reichhaltiges
Fruhstiick sowie kostenlosen Kaffee und Tee.

Motivierte NSC, die Dich durch die Live-Handlung be-
gleiten werden, sowie ein eingespieltes und kompe-
tentes Live-Rollenspiel-Team.

Auf Wunsch gerne freundliche und personliche Ein-
steigerhilfe in die sagenhafte Welt des Live—RoIIen%ieIs
sowie Fundus-Verleih durch den euenbaft’ ¢.

o

Und nicht zu vergessen: Ein tolles Wochenende mit
viel SpaB unter Gleichgesinnten!

Mg Dewdelgen ki

Deine ausgefiillte Anmeldung (liegt dem Flyer bei)
komplett mit Unterschriften und einem Charakterfoto
in Gewandung.

inen Charakterbogen (nach ,, That’s Live® 10.5 oder
,zeuen aff ive: Auch andere Regelsysteme sind
selbstversténdlich méglich und werden nétigenfalls
von uns konvertiert..

Unsere Leuenhall-Lives sind ausdrucklich auch
1 fiir Live-Rollenspiel-Anfanaer konzipiert!

: wieder an Dich

ausgezahlt. ‘

Eine einigermaBen ausfiihrliche Charaktergeséhichtéf
bitte nicht nur drei Satze, aber auch keine 20 Seiten -

so zwei bis flinf Seiten sind genau richtig. - - 'f'_” e,
Diese Charaktergeschichte ist uns sehr wichtig, da wir - H"W"_"b:
versuchen werden, méglichst viele kleine Nebenplots

fur einzelne Personen oder Gruppen anzubieten - hier- = i,

fir bendétigen wir aber natirlich unbedingt Delne H|n- 'g‘;

tergrundgeschichte.

Bitte beachten: Auf dem Live- RoIIenspleI ,,F||;1ster.er.‘3_*t :
Forst lll - Nichts ist so fein gesponnen ...“ sind. wed
bdse noch chaotische Charaktere zuge|assen' '

Alle Spielcharaktere mit Giber 100 Contagen miis-
sen vor der Anmeldung extra personlich mit uns ab- i
gesprochen werden. o .37 . -‘*‘*3

Eine geringe Bezahlung fiir unsere Veranstaltung den '%.3::
Con-Beitrag (néhere Infos letzte Flyer-Seite). o 5

W g Zhd %!?

s,
Bitte unbedingt mitbringen: Jede Menge gute Lau- -
ne und viel SpaB am Spiel!

Einen warmen Schlafsack, Decken und Feldbett '
(falls Du im Schlafsaal oder Deinem Ambiente- Zel‘[’ :
Ubernachtest) oder komplettes Bettzeug. 02 o -'J!'- 3 ‘."

(Stilvolles) Geschirr, Besteck und TrinkgefaB ( bttte?' ¥
kein grell leuchtendes Plastik). L

Eine passende Live-Rollenspiel-Gewandung (bltte kei-
ne Jeans und Turnschuhe). :

Euro! Diesen Betrag bitte moglichst passend
mitbringen.

Dieses Pfand wird beim
Check-In von uns ein-
kassiert und am
Ende der Veran-
staltung bei
sauberem Ver-
lassen des
Zimmers oder
Zeltplatzes sofort



Familienname:

",, : E-Mail:
v BT J

Unterbringung im DZimmer DZeIt

Charakterklasse:

e'"{ti"dllen-NSC (begrenzt!)

"

DKampf-NSC D Springer-NSC
N %“_"vbp‘giem qbe_n genannten, sondern (bitte unbedingt mit uns absprechen):

m-‘EWhabe |ch der Anmeldung belgefugt : Dfolgt baldmdglichst nach

} gemeﬁ_,arakterdaten wie Fahigkeitenbeschreibung, miterlebte Lives und Charaktergeschichte sind der
meldung ‘beigefugt oder per E-Mail an finstererforst@leuenhall.de geschickt worden.

oF
: eﬂnéhr‘nebédmgungen (quf der Riickseite) wurden gelesen und unterschrieben!
‘r
. h bin damlt'efmferstanden dass melne Adressdaten fiir die Zusendung von welteren LARP-Einladungen
3 g B 1 suddeutschen FIaum gespelchert und Lrnd an andere Veranstalter ubergeben werden durfen

E :"ﬁHihrmlt melde ich mich verbmdlicﬁ*‘f

.r‘.l: ]

i%Anmeldebes‘téhgungiea zwm Wocher; vor- del I..we) erhaltst:fDu per E-I_Vlall von uns zugestellt

ehrig ey B i o
q‘rggtné_t_‘xl:er Forst III“ an. b ‘;_.'




1. Der Teilnehmer ist sich der Natur der Veranstaltung und ins-
besondere den daraus folgenden Risiken bewusst (Nacht-
wanderungen, Gelandewanderungen, Kampfe mit Polster-
waffen, psychisch anspannende Situationen, etc.).

2. Der Teilnehmer verpflichtet sich, sich selbsttétig tber die gel-
tenden Sicherheitsbestimmungen zu informieren und seine
Ausrustung zu Beginn der Veranstaltung einer Zulassungs-
prifung des Veranstalters zu unterziehen. Wéhrend des Ver-
laufs der gesamten Veranstaltung obliegt es der Sorgfalts-
pflicht des Teilnehmers dafir zu sorgen, dass seine Ausris-
tung in ordnungsgemaBem Zustand ist und keinerlei Gefahr
fur sich oder andere Teilnehmer darstellt. So sollten z. B. Pols-
terwaffen nach jedem Kampf einer erneuten Uberpriifung
durch den Teilnehmer selbst unterzogen werden!

3. Der Teilnehmer verpflichtet sich, nach Méglichkeit gefahrliche
Situationen firr sich, andere Teilnehmer und die Umgebung zu
vermeiden. Insbesondere zéhlt dazu das Klettern an ungesi-
cherten Steilhdngen und Mauern, das Entfachen von offenen
Feuerstellen auBerhalb der dafiir vorgesehenen Feuerstellen,
das Benutzen von nicht Uberpriiften Polsterwaffen oder Aus-
rlstungsgegenstanden, sowie liberméBiger Alkoholkonsum.

4. Der Veranstalter behélt sich vor, wahrend der Veranstaltung
beschadigte Ausriistung aus der Veranstaltung zu entfernen.

5. Den Anweisungen des Veranstalters, seines gesetzlichen Ver-
treters und seiner Erfiillungsgehilfen ist Folge zu leisten.

6. Teilnehmer, die gegen die Sicherheitsbestimmungen versto-
Ben, andere Teilnehmer geféhrden oder den Anweisungen
des Veranstalters in schwerwiegender Art und Weise nicht
Folge leisten, kénnen von der Veranstaltung verwiesen wer-
den, ohne dass der Veranstalter eine Pflicht zur Riickerstat-
tung des Teilnehmerbeitrags hat.

7. Schadensersatz aus positiver Forderungsverletzung, Ver-
schulden bei VertragsabschluB und unerlaubter Handlung
sind ausgeschlossen soweit der Veranstalter, sein gesetzli-
cher Vertreter oder seine Erflllungsgehilfen nicht vorsatzlich
oder grob fahrlassig gehandelt haben.

8. Schadensersatzanspriiche aus Unmdglichkeit der Leistung
und Verzug bei leichter Fahrlassigkeit sind auf den Ersatz des
vorhersehbaren Schadens beschrénkt.

9. Alle Rechte, insbesondere der gewerblichen Vermarktung, an
Ton-, Film- und Videoaufnahmen bleiben dem Veranstalter
vorbehalten.

Alle Rechte an der aufgeflihnrten Handlung, sowie an dem
vom Veranstalter verwendeten Ensemble von Begriffen und
Eigennamen bleiben dem Veranstalter vorbehalten.

. Jegliche Aufnahmen seitens der Teilnehmer sind nur fiir rein
private Zwecke zuldssig. -

. Jede offentliche Auffiihrung, Ubertragung oder Wiedergabe
_ von Aufnahmen, auch nach Bearbeltung, ist nur mit vorheri-
L -gem schrlftllchen Elnverstandnls des Veranstalters zuléssig.

10.
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13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21,

22,

Die Teilnehmerzahl ist beschrénkt, der Veranstalter behalt ==
sich vor, im Vorfeld der Veranstaltung Teilnehmer ohne AngafiI ¥

be von Griinden gegen Riickerstattung des Tellnehmer'belﬂ_+ X
trags von der Veranstaltung auszuschlieBen. -

Bei Ruicktritt des Teilnehmers - egal zu welchem Zeltpunkt*- -
wird ein pauschaler Betrag von 15,- Euro zur Deckung derL
dadurch entstandenen Unkosten féllig. Eventuell weitere
Rucktrittsgeblhren und Rucktrittsfristen sind der 1ewe|I|gen
Anmeldung zu entnehmen.

#-
Grundsatzlich versucht der Veranstalter bei Ruicktritt den =
Platz anderweitig zu vergeben. Sollte dies nicht méglich sein, #ﬁ
ist eine Riickerstattung des Teilnehmerbeitrags nicht moghoh

Hierbei sind jedoch die Riicktrittsgebiihren und Ruck’arlttsfns— '5
ten in der jeweiligen Anmeldung ausschlaggebend. -

Teilnehmerplatze sind nicht Uibertragbar. Sollte der Tellneh'fﬁé%' i a. i3
verhindert sein, so ist es nicht ohne weiteres mogllch dass .

eine andere Person an seiner Stelle an der Veranstaltung teil- = =~
nimmt. Eine derartige Regelung bedarf auf Grund der beson- =
deren Natur der Veranstaltung der Zustlmmung des yeran- . '\.‘3

stalters.

Die Zahlung des Teilnehmerbeitrags erfolgt grundsatzhch im T
Voraus. Sollte die Zahlung bis zum Veranstaltungstermm nicht .
erfolgt sein, so gilt eine Nachbearbeitungsgebihr von 15
Euro als vereinbart. "

Sollte ohne schuldhaftes Zutun des Veranstalters beim Ei Wi
zug des Teilnahmebeitrags im Lastschriftverfahren oder--lm
Scheckverfahren eine Rucklastschrift erfolgen, so hat der
Teilnehmer die anfallenden Bankgebuihren zu tragen.

Bei Anmeldung in Namen und Rechnung eines Dritten haftet
der Anmeldende fir dessen Verbindlichkeit aus dieser Velr-.‘r Ll
pflichtung als Gesamtschuldner. P

Alle Nebenabreden und Anderungen bediirfen der Schrlftj-" ¢
form. AN

Sollte eine Bestimmung dieser Teilnahmebedingungen un- =
wirksam sein oder werden oder gegen geltendes Recht ver-
stoBen, so bertihrt dies nicht die Giltigkeit der anderen Teil- .
nahmebedingungen. Die unwirksame Regelung wird durch ;
solch eine ersetzt, die den Teilnahmebedingungen rechtllch,
sowie wirtschaftlich soweit als mdglich entspricht.

Grob fahrlassiges oder spielstérendes Verhalten kann zu so-
fortigem Ausschluss von der Veranstaltung ohne Kostenriick-
erstattung flihren.

Ich habe die Teilnahmebedingungen der LARP-Veranstaltung
yFinsterer Forst llI“ gelesen und akzeptiere diese.

Ort, Datum

-

Unterschrift
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Text & Gestaltung: SpieleSchmiede
Fotos: Karl-Heinz Zapf, istockphoto

www.spieleschmiede.info

Dt LoeConbeftnas:

Anmeldung bis: SC/Zimmer SC/Zelt
10. Mai 2012 40,- Euro 30,- Euro

Anmeldung bis: NSC/Schlafsaal
10. Mai 2012 20,- Euro

Diese Einladungs-Veranstaltung ist nur fir80 SC.und 10 NSC
ausgelegt - also bitte méglichst schnell anmelden.

Conzahler (Anmeldung bzw. Uberweisung erst nach dem
10. Mai 2012) entrichten 15,- Euro mehr. Bitte sorgt daher in
eigenem Interesse fir eine rechtzeitige Anweisung des Con-
beitrages (nétigenfalls Uberweisungsbestatigung mitbringen)!

Bei Rucktritt von der Veranstaltung nach dem 10. Mai 2012
kann nur in besonderen Ausnahmefallen eine Beitrags-Ricker-
stattung erfolgen.

Detme Lo Jommet e

Deine Anmeldung (einschlieBlich [Jberweisung) sollte bis
spatestens 10. Mai 2012 bei uns eingegangen sein!

Das Mindestalter fiir diese Veranstaltung betragt 18 Jahre.

Bankverbindung: Sparkasse Hanau
BLZ: 506 500 23 Konto-Nr.: 104 646
Konto-Inhaber: Leuenhall e. V.
Verwendungszweck: ,,FF IlI“ und (realer)
Name des Live-Teilnehmers

Bitte unbedingt beachten: Auf dem Live-Rollenspiel ,,Finste-
rer Forst IlI* sind keine Charaktere mit boser oder chaotischer
Gesinnung zugelassen!

Spielcharaktere mit iiber 100 Contagen miissen bei der An-
meldung persénlich mit uns abgesprochen werden.
L]

Detme L foeDepematalien:

TelefoRf01 77./ 7983 460 (Mo..Sa. von 17.00 bis 20.00 Uhr)
E-Mail: finstererforst@leuenhall.de

Internet: www.leuenhall.de
(Leuenhall e. V.-Homepage)

Adresse: Susanne Smieskol - Odenwaldstr. 26¢ - 63456 Hanau

Auf Wunsch erhalten die Live-Teilnehmer eine aktuelle Ver-
sion des verwendeten Regelwerks als PDF zugesandt! Bitte
melde Dich rechtzeitig bei uns oder lade Dir das Regelwerk auf
unserer Homepage www.leuenhall.de selbsttétig herunter.

Veranstaltungen des ,ieuenbat’t’ ¢. . sind besonders
fur Neueinsteiger ins Live-Rollenspiel geeignet. Auf Wunsch
beantworten wir Dir gerne Deine Fragen zu diesem Hobby.

Alle Personen, die sich ordnungsgemaB angemeldet haben (d. h. das
Anmeldeformular und der Conbeitrag liegen vor) erhalten ca. zwei
Wochen vor der Veranstaltung eine Anmeldebestatigung mit weiteren
Informationen und der Anreiseroute per E-Mail zugesandt.



