Einladungs-Live-Rollenspiel
des Leuenhall e. V.

im Gastehaus ,,Steinesmuhle*
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Einladungs-Live-Rollenspiel des Leenhau e.V.

W o s D42

Eine entspannte Einladungs-Con, faszinierendes Am-
biente, spannenden Plot und eine abwechslungs-
reiche Spielhandlung im Reich der Leuenmark - ei-
ner lebendigen Hintergrundwelt, die sich fir Live-
Einsteiger ebenso gut eignet wie fir ,,alte Hasen”.

Ein speziell fiir Einsteigerlnnen konzipiertes Wochen-
end-Live-Rollenspiel im urgemiitlichen Ubernachtungs-
haus , Steinesmuhle“ mit Unterbringung in Mehrbett-
zimmern, im Schlafsaal oder (nur begrenzt) im Zelt.

Tolles Spielgelande nahe einem kleinen Waldgebiet
sowie eine gemiitliche Taverne mit kleinen Speisen
und Getranken zu fairen Preisen!

Selbstverstandlich gibt es auch moderne sanitare Ein-
richtungen und Duschen.

Auch fir das leibliche Wohl wird gesorgt: Getranke
und kleine Speisen gibt es vor Ort, wir bieten Dir zwei-
mal reichhaltiges Friihstiick sowie kostenlosen Kaf-
fee und Tee.

Motivierte NSCs, die Dich durch die Live-Handlung
begleiten werden, sowie ein eingespieltes und kom-
petentes Live-Rollenspiel-Team.

Auf Wunsch gerne freundliche und persénliche Ein-
steigerhilfe in die sagenhafte Welt des Live-Rollen-
spiels durch den Mau e. V.

Und nicht zu vergessen: Ein tolles Wochenende mit
viel SpaB unter Gleichgesinnten!

Deine ausgefiillte Anmeldung komplett mit Unter-
schriften und einem Charakterfoto in Gewandung.

Deinen Charakterbo aI%en nach unserem ,,That’s Live“
10.5 oder %ne Auch andere Regelsys-

teme sind selbstverstandlich méglich und werden né-
tigenfalls von uns konvertiert.

Unsere Leuenhall-Lives sind ausdrucklich auch
i fir Live-Rollenspiel-Anfanger konzipiert!

- ,Steine

Eine halbwegs ausfiihrliche Charaktergeschichte; bi
te nicht nur drei Satze, aber auch keine 20 Seiten - so el
zwei bis drei Seiten sind genau richtig. & \-

Diese Charaktergeschichte ist uns sehr wichtig, da wir -
versuchen werden, moglichst viele kleine Nebenplots
fur einzelne Personen oder Gruppen anzubieten - hier- - »
fir benétigen wir aber natlrlich unbedingt Delne H|n- :ﬁ
tergrundgeschichte. - :

Bitte beachten: Auf dem Live-Rollenspiel Flpstelpr.;
Forst 4 — Verdammt in alle Ewigkeit!“ sind weder bo- .
se noch chaotische Charaktere zugelassen! ~* =

Alle Spielcharaktere mit iiber 100 Contagen mUé- o
sen vor der Anmeldung extra persénlich mit uns
abgesprochen werden.

"‘:u;

Eine geringe Bezahlung fir unsere Veranstaltung = den - .
Con-Beitrag (né@here Infos - wie die verschiedenen
Ubernachtungsmdglichkeiten — siehe letzte Flyer-Seite).. -

Bitte unbedingt mitbringen: Jede Menge gute l_.'au:'_'f;‘_', e,
ne und viel SpaB am Spiel! 5 -

Einen warmen Schlafsack, Decken und ein Feldbet‘r‘- 4 ', :
(falls Du im Schlafsaal oder Deinem Zelt ubernachte%'t)_p,-f_.- &
oder Bettzeug. 3 _-;t p

(Stilvolles) Geschirr, Besteck und TrinkgefaB3 (bltte-
kein grell leuchtendes Plastik). “ !

Eine passende Live-Rollenspiel-Gewandung (bitte + .
keine Jeans und Turnschuhe). A

Das Platzpfand in Hohe von 10,- Euro! Bitte diesen:
Betrag moglichst passend mitbringen. .

Dieses Pfand wird beim
Check-In von uns ein-
kassiert und am
Ende der Veran-
staltung bei
sauberem Ver-
lassen des
Zimmers oder
Zeltplatzes wieder
an Dich ausge-
zahlt.



Familienname:

E-Mail:

#%l;d'e gerne spielen (Zutreffendes bitte ankreuzen)
el
| Festrollen-NSC (begrenzt) DSprmger—NSC

1“‘évxbn dem oben genannten, sondern (bitte unbedingt mit uns absprechen):

sonstiges: |

( :hae ich der Anmeldung beigefigt Dfolgt baldméglichst nach

_4;'5. ellnahmeb_gdm,gungen (nachste Seite) wurden gelesen und unterschneben'

-
s i,. h bin damit ermfgrstanden dass meine Adressdaten fur die Zusendung von welteren LARP-Einladungen
B suddeutéchen Raum ggSpelqhert und Und an anderé Veranstalter Ubergeben werden_durfen

-

; nméldebes‘tatigung{ca' "'wgl Wboﬁeh r‘-dgm lee) él:haltst'Du ,ggr E-*Mall vpr_l uns zugestellt
Hiaermut melde ‘rch mich verbmdlic '




Eink

. Der Teilnehmer ist sich der Natur der Veranstaltung und ins-
besondere den daraus folgenden Risiken bewusst (Nacht-
wanderungen, Gelandewanderungen, Kampfe mit Polster-
waffen, psychisch anspannende Situationen, etc.).

. Der Teilnehmer verpflichtet sich, sich selbsttétig Uber die gel-
tenden Sicherheitsbestimmungen zu informieren und seine
Ausrustung zu Beginn der Veranstaltung einer Zulassungs-
prufung des Veranstalters zu unterziehen. Wé&hrend des Ver-
laufs der gesamten Veranstaltung obliegt es der Sorgfalts-
pflicht des Teilnehmers dafir zu sorgen, dass seine Ausris-
tung in ordnungsgemaBem Zustand ist und keinerlei Gefahr
flr sich oder andere Teilnehmer darstellt. So sollten z. B. Pols-
terwaffen nach jedem Kampf einer erneuten Uberpriifung
durch den Teilnehmer selbst unterzogen werden!

. Der Teilnehmer verpflichtet sich, nach Méglichkeit geféhrliche
Situationen firr sich, andere Teilnehmer und die Umgebung zu
vermeiden. Insbesondere zéhlt dazu das Klettern an ungesi-
cherten Steilhdngen und Mauern, das Entfachen von offenen
Feuerstellen auBerhalb der dafiir vorgesehenen Feuerstellen,
das Benutzen von nicht Uberpriiften Polsterwaffen oder Aus-
rlstungsgegenstanden, sowie liberméBiger Alkoholkonsum.

. Der Veranstalter behalt sich vor, wéhrend der Veranstaltung
beschadigte Ausriistung aus der Veranstaltung zu entfernen.

. Den Anweisungen des Veranstalters, seines gesetzlichen Ver-
treters und seiner Erfiillungsgehilfen ist Folge zu leisten.

. Teilnehmer, die gegen die Sicherheitsbestimmungen versto-
Ben, andere Teilnehmer geféhrden oder den Anweisungen
des Veranstalters in schwerwiegender Art und Weise nicht
Folge leisten, kénnen von der Veranstaltung verwiesen wer-
den, ohne dass der Veranstalter eine Pflicht zur Riickerstat-
tung des Teilnehmerbeitrags hat.

. Schadensersatz aus positiver Forderungsverletzung, Ver-
schulden bei VertragsabschluB und unerlaubter Handlung
sind ausgeschlossen soweit der Veranstalter, sein gesetzli-
cher Vertreter oder seine Erflillungsgehilfen nicht vorsatzlich
oder grob fahrlassig gehandelt haben.

. Schadensersatzanspriiche aus Unmdglichkeit der Leistung
und Verzug bei leichter Fahrlassigkeit sind auf den Ersatz des
vorhersehbaren Schadens beschrénkt.
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Die Teilnehmerzahl ist beschrankt, der Veranstalter behalt
sich vor, im Vorfeld der Veranstaltung Teilnehmer ohne Anga-
be von Griinden gegen Riickerstattung des Tellnehmer'belﬁ'* X
trags von der Veranstaltung auszuschlieBen.

Bei Ruicktritt des Teilnehmers - egal zu welchem Zeﬂpunkt“ -
wird ein pauschaler Betrag von 15,- Euro zur Deckung derL
dadurch entstandenen Unkosten féllig. Eventuell weitere
Rucktrittsgeblhren und Rucktrittsfristen sind der 1ewe|I|gen
Anmeldung zu entnehmen. - 2

Grundsatzlich versucht der Veranstalter bei Ruicktritt den
Platz anderweitig zu vergeben. Sollte dies nicht méglich sein,
ist eine Riickerstattung des Teilnehmerbeitrags nicht moghoh
Hierbei sind jedoch die Riicktrittsgebiihren und Ruck{rlttsfns
ten in der jeweiligen Anmeldung ausschlaggebend. a1

Teilnehmerplatze sind nicht Uibertragbar. Sollte der Tellneﬁfﬁe;%'
verhindert sein, so ist es nicht ohne weiteres mogllch dass
eine andere Person an seiner Stelle an der Veranstaltung teil-
nimmt. Eine derartige Regelung bedarf auf Grund der beson-
deren Natur der Veranstaltung der Zustlmmung des -Veran-
stalters. 55

Die Zahlung des Teilnehmerbeitrags erfolgt grundsatzhch im
Voraus. Sollte die Zahlung bis zum Veranstaltungstermln nicht

erfolgt sein, so gilt eine Nachbearbeitungsgebihr von 15—
m%
s

.E‘

lip-

.fx‘* ._’r
" |

"’EF!-'

Euro als vereinbart.
Sollte ohne schuldhaftes Zutun des Veranstalters beim Eirr

zug des Teilnahmebeitrags im Lastschriftverfahren oder--lm - "1
Scheckverfahren eine Rucklastschrift erfolgen, so hat der 204
.J'

Teilnehmer die anfallenden Bankgebuhren zu tragen. = = = =

Bei Anmeldung in Namen und Rechnung eines Dritten haftet
der Anmeldende fir dessen Verbindlichkeit aus dieser VeH &
pflichtung als Gesamtschuldner. %

Alle Nebenabreden und Anderungen bediirfen der Schrn‘t.'f-’t ¢
form. R

Sollte eine Bestimmung dieser Teilnahmebedingungen un- =
wirksam sein oder werden oder gegen geltendes Recht ver-
stoBen, so bertihrt dies nicht die Giiltigkeit der anderen Teil-_
nahmebedingungen. Die unwirksame Regelung wird durch
solch eine ersetzt, die den Teilnahmebedingungen rechtllch,
sowie wirtschaftlich soweit als mdglich entspricht.

‘.l'

. Alle Rechte, insbesondere der gewerblichen Vermarktung, an 22. Grob fahrldssiges oder spielstdrendes Verhalten kann zu so-
Ton-, Film- und Videoaufnahmen bleiben dem Veranstalter fortigem Ausschluss von der Veranstaltung ohne Kostenriick-
vorbehalten. erstattung flihren.
10. Alle Rechte an der aufgeflihrten Handlung, sowie an dem
vom Veranstalter verwendeten Ensemble von Begriffen und ch hape die Teilnahmebedingungen der LARP-Veranstaltung
Eigennamen bleiben dem Veranstalter vorbehalten. Finsterer Forst 4“ gelesen und akzeptiere diese.
11. Jegliche Aufnahmen seitens der Teilnehmer sind nur fir rein
private Zwecke zuldssig. :
12. Jede offentliche Aufflihrung, Ubertragung oder Wiedergabe
. von Aufnahmen, auch nach Bearbeitung, ist nur mit vorheri- ,
- A gem schriftichen Elnverstandnls des Veranstalters zuIaSS|g Ort, Datum Unterschrift oo o
» B T . b w— — . ———— -
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Ein Einladungs-Live-Rollenspiel des

.Mall e. V.

www.leuenhall.de
finstererforst@leuenhall.de

www [enenball de

Idee, Text & Gestaltung:
Augsburger SpieleSchmiede

Fotos: Karl-Heinz Zapf, istockphoto

www.spieleschmiede.info

Anmeldung bis: SC/Zimmer SC/Zelt (Pldtze sind begrenzt!)
15. Juli 2013 45,- Euro 30,- Euro

Anmeldung bis: NSC/Saal
15. Juli 2013 20,- Euro

_Diese EinIadungs—Veranstéltung ist fir 25 SC und 10 NSC aus-

gelegt - also bitte méglichst schnell verbindlich anmelden.

Conzahler (Anmeldung bzw. Uberweisung erst nach dem
15. Juli 2013) entrichten 15,- Euro mehr.

Bei Ruicktritt von der Veranstaltung nach dem 10. Juli 2013 kann
nur in besonderen Ausnahmefallen eine Beitrags-Riickerstat-
tung erfolgen.

Deine Anmeldung (einschlieBlich Uberweisung) sollte bis
spatestens 15. Juli 2013 bei uns eingegangen sein! .

Das Mindestalter fiir diese Veranstaltung betragt 18 Jahre.

Bankverbindung: Sparkasse Hanau
BLZ: 506 500 23  Konto-Nr.: 104 646
Konto-Inhaber: Leuenhall e. V.
Verwendungszweck: ,,FF 4 und (realer)
Name des Live-Teilnehmers

Bitte beachten: Auf dem Live-Rollenspiel ,,Finsterer Forst 4
sind keine SC mit béser oder chaotischer Gesinnung zugelas-
sen. Dies gilt auch fiir ,pseudo-neutrale“ Charaktere!

Diese Einladungs-LARP-Reihe des ,Leuenhall e. V.“ dient in
erster Linie einem schdonen Charakter- und Ambientespiel
sowie der stimmungsvollen Darstellung und Entwicklung des
Landeshintergrundes der Leuenmark.

SC mit tiber 100 Conta_;en miissen vor der Anmeldung per-
sonlich mit uns abgesprochen werden. -

Telefon: 0177/565 20 58 (Mo.-Sa. von 17.00 bis 20.00 Uhr)
E-Mail: finsterer-forst@leuenhall.de

Internet: www.leuenhall.de
(Vereins-Homepage)

Adresse: Susanne Smieskol - Odenwaldstr. 26¢ - 63456 Hanau

Auf Wunsch erhalten die Live-Teilnehmer eine aktuelle Ver-
sion des verwendeten Regelwerks als PDF zugesandt!

Veranstaltungen des Mall e."\D. sind besonders
fur Neueinsteiger ins Hobby Live-Rollenspiel geeignet.

Alle Personen, die sich ordnungsgemaB angemeldet haben (d. h. das
Anmeldeformular und der Conbeitrag liegen vor) erhalten ca. zwei
Wochen vor der Veranstaltung eine Anmeldebestatigung mit weiteren
Informationen und der Anreiseroute per E-Mail zugesandt.



